Objekte vergolden

ANLEITUNG:
1. Fige dein Bild ein.
2. Rechtsklick auf die Hintergrundebene und Ebene rastern klicken.
Ebene rastern

3. Wibhle nun dein Objekt aus. Entweder mit dem
Schnellauswahlwerkzeug %8
einfacher Uber Auswahl auf Mot1v klicken.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl [Filter Farbbereich... ‘

Fokusbereich...

Himmel

b

Klicke nun unten rechts aus das Maskensymbol.
Achtung! Nachdem du die Maske
eingefiigt hast, musst du auf das

bunte Bild klicken.

o

Datei Bearbeiter Bild [Ebene Schrift Aud
Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur... Strg+L
Gradationskurven... Strg+M

Belichtung...

Auto-Farbton Umschalt+5trg+L
Auto-Kentrast  Alt+Umschalt+5trg+L
Auto-Farbe Umschalt+Strg+B

BildgroBe.
Arbeitsflache... Alt+Stra+C

7. Den Regler fiir die Sittigung ganz nach links ziehen, um das Bild
auf Schwarz weil3 zu stellen.
8. Gehe nun oben auch Filter und dann auf Camera Raw Filter.

AltrStrge | e ———
————

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl| Filter 3D Ansicht Plug-i

9. Den Regler fiir die Stirke ganz nach links schieben und OK

10. Gehe oben wieder auf Bild und dann Bildberechnung und
stelle es so ein und dann OK.

11. Mache das insgesamt zwei Mal mit der gleichen
Einstellung.

12. Unten auf den Kreis und dann auf Farbfliche R & Uinkeiven btrechen

13. Stele die Farbe auf T hmodus:  Diferenz
dunknelgrau ein und OK und schiebe diese Ebene
unter die Ebene mit der Maske.

14. Wihle die Maskenebene aus und gehe auf Farbton
und Sittigung, wie bei Nummer 6. Stelle den Regler
so ein und vergiss nicht Firben zu akuweren

15. Gehe dann auf dieses Symbol und .
Fertig!

Bildberechnungen



