Anleitung Zahne wei3 machen:

Mormal ) aft: 100%

1. STRG +J, umdie Ebene zu kopieren, damit
wir im Nachhinein den Vergleich zwischen
vorher und nachher machen kénnen . ; Ebene 1
Wurde die Ebene kopiert, sieht das so aus:

Foceren: Fa ". s I__"'| & Gche:  100%

Hinbargrund

2. Wabhle nun das Objektauswahlwerkzeug

w

chnellauswahl-Werkzeug W

w

3. Rahme nun den ganzen Mund aus und das Programm analysiert das und markiert eben
nur die Zahne.

5. Und hier wahlst du Farbton/Sattigung aus:

Gradationskurven...
Belichtung...

Dynamik...

Farbton/Sdttigung...
Farbbalance...
SchwarzweiB...
Fotofilter...



6. Hieristwichtig, dass du genau diese Einstellung auswahlst, da wir ja genau die Gelbtone
andern wollen.

Standard

_ Standard Alt+2
I_ Rotténe Alt+3

Gelbténe Alt+4

7. Nachdem du die Gelbténe ausgewahlt hast, kannst du wie du moéchtest den Farbregler
nach rechts und links schieben, je nachdem wie weiB3 und realistisch aussehend du das
haben mochtest:




